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Droga Nauczycielko, Drogi Nauczycielu!

Wspdtczesna edukacja w szkotach na catym Swiecie podlega zmianom i obiera nowe kierunki - ku edukaciji aktywizujgcej, relacyjne;,
interdyscyplinarnej i spotecznej. Rozwija sie kultura nauczania bazujgca na zasobach myslenia krytycznego, kreatywnosci, komunikacii
i aktywnym uczeniu sie w nurcie life long learning. Wielu pedagogdw koncentruje sie na ksztattowaniu i wspieraniu rozwoju kompetenciji

przysztosci u uczennic i ucznidw, poprzez udziat w réznorodnych aktywnosciach realizowanych w szkole i poza niqg.

Wiekszos¢ kompetencii, uznanych za kluczowe dla skutecznego funkcjonowania w dynamicznym i zmieniajgcym sie srodowisku
edukacyjnym, a w przysztosci rowniez w srodowisku zawodowym, mozna rozwija¢ poprzez udziat w warsztatach architektonicznych.
Do czego Ciebie i Twojqg klase serdecznie zapraszam.

Wspdlnie z zespotem ZODIAKU Warszawskiego Pawilonu Architektury przygotowatam architektoniczny cykl edukacyjny, pod tytutem
"Z-OD-JAK? archi-pytania do zbudowania", by kazda uczennica, kazdy uczen iich opiekunowie mogli nauczyc sie Swiadomie uzytkowac
Srodowisko zbudowane i czerpac satysfakcje z udziatu w zyciu spotecznym miasta.

Jak wziqé vdziat w warsztatach architektonicznych? To bardzo proste!

1. Zastandw sie jakg kompetencije chcesz zaczgc rozwijac lub umocnic wérdd
swoich uczennic i uczniow.

2. Wybierz warsztaty architektoniczne, ktére Ci w tym pomoga.
3. Zapisz swojqg klase na wybrane zajecia.

4. Przyjdz ze swoimi uczennicami i uczniami do ZODIAKU Warszawskiego Pawilonu
Architektury i spedz warto$ciowy czas ksztattujgc kompetencie przysztosci poprzez
nauczanie architekturg.

Zapraszam do udziatu!

drinz. arch. Anna Cudny




Kompetencje przysztosci

Kompetencje przysztosci stanowiq zbidr umiejetnosci, zdolnosci

i cech, ktére sg uwazane za kluczowe dla skutecznego
funkcjonowania w dynamicznym i zmieniajgcym sie Srodowisku
edukacyjnym, spotecznym i zawodowym. Kompetencje te
obejmujg zaréwno umiegjetnosci techniczne, jak i umiejetnosci
miekkie, ktére stajq sie istotne dla skutecznego radzenia sobie

W nowoczesnym $wiecie. Prognozuje sie, ze za kilka lat -

w momencie, w ktérym édwczesne uczennice i uczniowie zyskajqg
wiekszg samodzielno$s¢ - najwazniejsze bedq umiejetnosci
poznawcze, technologiczne, kooperacyjne i dotyczqce
poczucia wlasnej sprawczosci.

Kazdg z ponizej zaprezentowanych kompetencji przysztosci
opafrzono cytatem z podstawy programowej ksztatcenia
ogodlnego.

Zrédto: https://podstawaprogramowa.pl




(OBSZAR POZNAWCZY)

Myslenie analityczne

to umiejetnos¢ analizowania sytuacji lub informaciji, a nastepnie
wyciggania logicznych i zrbwnowazonych wnioskéw po to, by
wykorzystac je w procesie podejmowania decyzji lub
rozwigzywania problemow.

"Celem ksztatcenia jest trakfowanie uporzgdkowanej, systematycznej wiedzy
jako podstawy ksztattowania umiejetnosci oraz doskonalenie umiejetnosci
myslowo-jezykowych, takich jak: czytanie ze zrozumieniem {(...), formutowanie
pytan i problemow, postugiwanie sie kryteriami, uzasadnianie, wyjasnianie,
klasyfikowanie, wnioskowanie, definiowanie, postugiwanie sie przyktadami'.

Myslenie krytyczne

to proces aktywnego, systematycznego analizowania

i oceniania informaciji oparty na zadawaniu pytan, identyfikacji
bteddw w mysleniu i wycigganiu wnioskéw, by moc rozwigzywac
problemy w sposéb elastyczny i efektywny.

"Celem ksztatcenia jest zdobywanie umiejetnosci formutowania samodzielnych
i przemyslanych sgddw, uzasadniania wtasnych i cudzych sqddéw w procesie
dialogu we wspdlnocie dociekajgcej oraz tgczenie zdolnosci krytycznego

i logicznego myslenia z umiejetnosciami wyobrazeniowo-twdrczymi'.

(OBSZAR TECHNOLOGICZNY)

Sztuczna inteligencja i dane masowe

to kompetecje odnoszgce sie do umiejetnodci zrozumienia,
wykorzystania i zarzgdzania technologiq oraz duzymi zbiorami
danych, aby méc zastosowac je w codziennym zyciu w sposéb
etyczny.

"Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia nalezy umiejetnosc
sprawnego postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-komu-

nikacyjnymi, w tym dbatos¢ o poszanowanie praw autorskich i bezpieczne
poruszanie sie w cyberprzestrzeni'.

Wiedza technologiczna

obejmuje umiejetnos¢ efektywnego korzystania z technologii,
adaptacji do ich zmian, kreatywnego podejscia do wyzwan oraz
kreowania warto$ci w nowoczesnym srodowisku cyfrowym.

‘Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia nalezy kreatywne
rozwigzywanie problemdw z réznych dziedzin ze swiadomym wykorzystaniem
metod i narzedzi wywodzqgcych sie z informatyki, w tym programowanie".

Projektowanie i doswiadczanie uzytkownika

to umiejetnos¢ tworzenia produktdw i zapewniania
satysfakcjonujgcych doswiadczen ich przysztym uzytkownikom.
Obejmuje ona rézne aspekty projektowania - od kreowania
interakciji, estetyki, uzytecznosci, az po zrozumienie potrzeb

i oczekiwan odbiorcow.

"Celemksztatcenia jest rozwijanie wrazliwosci spotecznej, moralnej
i estetycznej".



@BSZAR KOOPERACYJNY)

Przywodziwo i wpltyw spoteczny

to kompetencja obejmujgca zdolnos¢ skutecznego zarzgdzania
zasobami zespotu, organizacjami lub projektami, chec
motywowania innych do osiggania wspdlnych celéw, a takze
wywieranie pozytywnego wptywu na najblizszg spotecznosc.

"Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia nalezq

umiejetnosc¢ wspodtpracy w grupie i podejmowania dziatan indywidualnych".

Empatia i aktywne stuchanie

to zdolnos¢ zrozumienia i wspdtodczuwania emociji innych osob,
a takze umiejetnosc efektywnego stuchania i reagowania na ich
potrzeby, co wptywa na budowanie pozytywnych relacii
interpersonalnych i skuteczng komunikacje.

"Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia nalezy
umiejetnos¢ komunikowania sie (...), to podstawowa umiejetnosc spoteczna,
ktdrej podstawq jest znajomosc norm jezykowych oraz tworzenie podstaw poro-
zumienia sie w réoznych sytuacjach komunikacyjnych. Kolejng jest czytanie |...)
jako kluczowa umiejetnosc psychologiczna prowadzqca do rozwoju
osobowego, aktywnego uczestnictwa we wspdlnocie, przekazywania
doswiadczen miedzy pokoleniami".

COBSZAR POCZUCIA WLASNEJ SPRAWCZO§CD

Odpornosé, elastycznosé, operatywnosé¢

to zestaw umiejetnosci i cech, ktére pozwalajq skutecznie radzic¢
sobie w dynamicznym i zmiennym Srodowisku edukacyjnym

i zawodowym - poprzez znajomosc strategii opanowania stresu,
elastycznos¢ dostosowania sie do zmiennych warunkdw

i skuteczne dziatanie zgodne z obranymi celami.

"Celem ksztatcenia ogdlnego jest rozwijanie narzedzi myslowych
umozliwiajgcych uczniom obcowanie z kulturq i jej rozumienie. Do
najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia nalezy umiejetnosc
samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich selekcji, syntezy oraz
wartosciowania, rzetelnego korzystania ze zréodet'.

Ciekawosé i uczenie sie przez cate zycie

to zdolnos¢ i gotowose do systematycznego zdobywania wiedzy,
eksploracji nowych obszardéw i rozwijania umiejetnosci przez cate
ZycCie - poprzez zaangazowanie w proces poszukiwania okazji do
nauki, aktualizacji informaciji i Swiadomego planowania
wtasnego rozwoju edukacyjnego.

"Celem ksztatcenia ogdlnego jest rozwijanie u uczniow szacunku dla wiedzy,
wyrabianie pasji poznawania swiata i zachecanie do praktycznego
zastosowania zdobytych wiadomosci'.

Motywacja i samoswiadomosé

to kompetencja obejmujgca zdolnos¢ do skutecznego
zarzgdzania wtasnymi emocjami, motywacjg oraz Swiadomosciqg
swoich celéw i wartosci, by skutecznie wspdtpracowad z innymi

i podejmowac swiadome decyzje dotyczgce kariery.

"Do najwazniejszych umiejetnosci zdobywanych przez ucznia nalezqg

nabywanie nawykdéw systematycznego uczenia sie, porzgdkowania zdobytej
wiedzy i jej pogtebiania".



OBSZAR POZNAWCLZY: scenariusze warsztatow architektonicznych

ARCHI-PYTANIA do zbudowania:;

(Z jakich dziedzin i obszardw zycia czerpie sie inspiracje do tworzenia obiektow orchi’rek’ronicznych?)

(OD jakich czynnikdw zalezy rozktad funkcji w miescie? )

QAK—ie elementy nalezy wzig¢ pod uwage podczas projektowania w centrum miasta? )




Nauczycielko, Nauczycielu,

jesli chcesz, by Twoja klasa rozwineta kompetencje przysztosci z obszaru poznawczego (myslenie analityczne, myslenie krytyczne)
proponujemy wybor jednego z ponizszych scenariuszy warsztatdw architektonicznych:

TEMAT 1:

FORMA BUDYNKOW - KSITALT MIASTA
O inspiracjach

Obraz miasta, jego charakter i unikalny klimat sqg ksztattowane
m.in. poprzez formy, jakie projektantki i projektanci nadajg
budynkom. Te moggqg byc tradycyjne i typowe dla danego
obszaru Swiata, wpisujgce sie w historyczny kontekst miejsca lub
nowoczesne, znacznie wyzsze niz wczesniejsze, wyrdzniajgce sie
materiatem i zastosowanymi w nich technologiami. Podczas
warsztatéw porozmawiamy o tym, skgd architektki i architekci
czerpiq inspiracje do projektowania form budynkow.
Odpowiemy na pytanie jaoki wptyw na dzisiejszg architekture ma
historia miejsca, w ktdrej ona powstaje. Porozmawiamy o tym,
dlaczego obiekty architektoniczne wraz z uptywem czasu
potrzebujg przeksztatcen. Wspdlnie zastanowimy sie, co nalezy
poznac i czego sie dowiedzie¢ zanim zacznie sie projektowac
budynek lub jego przebudowe. Uczestniczki i uczestnicy poznajg
historie Zodiaku, a w czesci warsztatowej nadadzg mu zupetnie
nowq lub zmodyfikujg obecng forme budujgc makiete budynku.
Inspiracji do stworzenia formy bedziemy szuka¢ w najblizszym
otoczeniu.

stowa klucze: inspiracja, forma, idea, pomyst, koncepcja, przeksztatcenia,
nadbudowa, przebudowa

czas frwania zajeé: ok. 120 minut

TEMAT 2:

PIRAMIDA POTRZEB MIEJSKICH
O tym do czego stuzy miasto

Zyjac w miescie kazdego dnia korzystamy z jego elementéw —
ze sklepow, szkdt, autobusdw, parkdw, boisk i placdéw zabaw.
Jedne z nich odwiedzamy czesciej, inne sporadycznie. Warsztat
przyblizy uczestniczkom i uczestnikom proces ksztattowania
funkcji w miescie. Porozmawiamy o tym, czego najbardziej
potrzebujg mieszkancy do osiggniecia wysokiej jakosci zycia

w miescie, jakie nowe funkcje powinny petnic wspobtczesne
miasta, co nalezy w miescie rozwija¢, a co z niego wycofac.

Na zagadnienie ksztattowania przestrzeni spojrzymy rowniez

z perspektywy architekt_ek_ow i urbanist_ek_ow. Wspdlnie
zmapujemy grupy uzytkownikdw miasta i zbudujemy piramide
miejskich potrzeb. W czesci warsztatowe] przeprojekiujemy
wybrany kwartat srodmiescia lub zaprojektujemy modelowg
ulice srédmiejskq.

stowa klucze: funkcja, miasto, obszar, urbanistyka, planowanie, grupy i potrzeby
uzytkownikéw

czas frwania zajeé: ok. 120 minut



OBSZAR TECHNOLOGICINY: scenariusze warsztatow architektonicznych

ARCHI-PYTANIA do zbudowania:;

(Z czego sktada sie system? Jaka jest relacja czesci do catosci w architekturze modutowej i urbcnisTyce'.D

(OD jakich wzorcdw pochodzg moduty w architekturze? )

JAK-ie zalety posiada architektura modutowa? Jak prawidtowo zaprojektowac modut?
Jakie aspekty nalezy wzig¢ pod uwage?




Nauczycielko, Nauczycielu,

jesli uwazasz, ze Twoja klasa powinna rozwingé kompetencje przysztosci z obszaru technologicznego (sztuczna inteligencja i dane
masowe, wiedza technologiczna, projektowanie i doswiadczenia uzytkownika) zachecamy do udziatu w jednych z ponizej

zaprezentowanych warsztatéw architektonicznych:

TEMAT 1:

MAMY PLAN / BRZMI JAK PLAN!

O wytycznych i wskazéwkach do dobrego planowania miast

O tipach na dobre miasto

Odwiedzajgc polskie i zagraniczne miasta mozemy
zaobserwowac i odczuc, ze niektdre z nich sq estetyczne i
uporzgdkowane. Porusza sie po nich w tatwy sposdb, a dotarcie
do odlegtego miejsca, w ktérym nie byto sie nigdy wczesniej, nie
stanowi trudnosci. Inne za to wydajg sie by¢ nieuporzgdkowane,
ich zabudowane obszary odlegte od siebie i rozne w charakterze.
L czego wynikajq te zjawiskae Co wptywa na tad lub chaos

w przestrzenie Czy urbanistki i urbanisci majg wytyczne do
projektowania miaste Jakie one sq i czego dotyczg? Na te iinne
pytania odpowiemy w trakcie zaje¢. Gtdwnym zadaniem
warsztatowym bedzie zaprojektowanie budynku wraz z otoczeniem.
Jego ksztatt, forma, kubatura bedg spetniac¢ podane wskazniki —
powierzchnie zabudowy i wysoko$¢, konkretne usytuowanie na
dziatce, wskazane dojscia i dojazdy. Warsztat ksztattuje
umiejetnosci matematyczne i widzenie przestrzenne.

stowa klucze: planowanie miasta, zagospodarowanie przestrzenne, miejski plan
zagospodarowania przestrzennego, uwarunkowania prawne, chaos przestrzen-
ny, tad przestrzenny, wskazniki urbanistyczne

czas trwania zajeé: ok. 120 minut

TEMAT 2:

ELEMENT | SYSTEM
O modutach i konstrukcjach

Jeden modut i wiele rozwigzan. Moduty to powtarzalne, tgczone
ze sobg elementy, ktére mogqg tworzy¢ rézne konfiguracie.
Modutami mogg byc elementy konstrukcyjne, jak i funkcjonalne,
takie jak Sciany, podtogi, okna czy systemy instalacyjne. Ich
zastosowanie umozliwia szybsze tempo budowy. Podczas
warsztatéw zmapujemy to, co jest modutowe w miescie,

w budynku, w przyrodzie i ludzkim ciele. Opowiemy o powielaniu,
powigzaniach i relacjach czesci do catosci. Uczestniczki

i uczestnicy stworzg wtasne moduty, opracujq system ich
potgczen i zastosujqg je do zbudowania pawilondw i rzezb, ktére
mogtyby stanowi¢ nowy element Pasazu Wiecha, placu przed
Zodiakiem lub ulicy Chmielnej.

stowa klucze: modut, element, system, konstrukcja, wielokrotnos¢, czesc,
potqczenie, catosé

czas trwania zajeé: ok. 120 minut



OBSZAR KOOPERACYJNY: scenariusze warsztatow architektonicznych

ARCHI-PYTANIA do zbudowania:;

(Z jakich powodow tworzy sie miejskie azyle? Przed czym chronig? )

OD od czego zalezy to, czy miasto mozna nazwac uniwersalnym, czyli takim, ktére dostosowane jest do
pofrzeb wszystkich uzytkownikow?

CIAK wspodlnie przeciwdziatac zmianom klimatycznym w miescie? )




Nauczycielko, Nauczycielu,

jesli chcesz, by Twoja klasa umocnita kompetencje przysztosci z obszaru kooperacyjnego (przywddztwo i wptyw spoteczny, empatia

i aktywne stuchanie) proponujemy wybdr jednego z ponizszych scenariuszy warsztatdw architektonicznych:

TEMAT 1:

MIEJSKI AZYL - BUDUJEMY SCHRONIENIE!
O pierwotniej funkcji architektury we wspdtczesnym miescie

Wspodtczesne miasto cechuje bardzo dynamiczny charakter —
podlega ono ciggtym zmianom: przestrzennym — niemalze na
naszych oczach budynki wznoszq sie ku gorze, a obszary zabudowy
rozrastajg; spotecznym — do miasta przyjezdzajg nowi mieszkancy
i opuszczajq je Ci, ktorzy chcg zmienic tryb zycia;
komunikacyjnym — powstajg nowe trasy i potgczenia. Miasto jest
w nieustannym ruchu, co sprawia, ze jest fascynujgce, ciekawe,
kolorowe, ale potrafi rowniez by¢ meczgce, szczegdlnie dla
uzytkownikdbw o wyjgtkowych potrzebach — dzieci, seniordw,
0s0b z niepetnosprawnos$ciami i neuroatypowych, zwierzgt.
Podczas zaje¢ porozmawiamy o podstawowej funkciji architektury
jakq jest dawanie schronienia. Poszukamy odpowiedzi na
pytania przed czym chronili sie ludzie pierwotni, a przed czym
wspotczesnie zyjgcey. Zbudujemy schronienia (w skali cztowieka,
do ktérych bedzie mozna wejs¢), w ktérych bedziemy szukac
ukojenia zmystow.

stowa klucze: schronienie, azyl, enklawa miejska, uzytkownicy z wyjgtkowymi
pofrzebami, uzytkownicy nieludzcy, zanieczyszczenie swiattem-—i hatasem,
zmiany klimatu, przebodZcowanie

czas trwania zajeé: ok. 120 minut

TEMAT 2:

MIASTO ODPORNE
O zapobieganiu miejskim wyspom ciepta

Kazdego roku obserwujemy anomalia pogodowe w-miastach
na catym Swiecie — huragany, tornada, ekstremalne susze lub
powodzie, Sniezyce, skazenia srodowiska, pozary. Nie tylko
ekolodzy, ale réwniez architektki i architekci szukajg rozwigzan,
ktore sprawiqg, ze miasta stanowi¢ bedq bezpieczne, stabiline,
zdrowe $rodowisko zycia. To, co martwi ich najbardziej to
miejskie wyspy ciepta — czyli nagrzewanie sie obszarow miast do
takiego stopnia, ktéry uniemozliwia komfortowe funkcjonowanie
jego mieszkankom i mieszkancom. Warsztat przyblizy
uczestniczkom i uczestnikom mozliwosci jakimi dysponujg
projektanci podczas dostosowywania przestrzeni miejskiej do
zmian klimatu. Wspdlnie, pracujgc na makiecie, zaprojektujemy
rozwigzania zwiekszajgce odpornos¢ miasta w skali
urbanistycznej. Uzupetnimy centrum miasta o zielen, wode

i elementy zacieniajgce.

stowa klucze: miejska wyspa ciepta, zmiany klimatu, konstrukcja, zadaszenie,
powierzchnia biologicznie czynna

czas trwania zajeé: ok. 120 minut



OBSZAR POCZUCIA WEASNEJ SPRAWCZOSCI: scenariusze warsztatéw architektonicznych

ARCHI-PYTANIA do zbudowania:

(Z jakich powodow stosuje sie MSI Migjski System Informaciji i jok on dziata? )

(OD od jakich grup interesariuszy miejskich zalezy ksztatt i funkcjonalnosc miasta? )

JAK mozna realnie wptywac¢ na projektowanie przestrzeni miejskiej nie bedqgc profesjonalng projektantkg
lub projektantem?




Nauczycielko, Nauczycielu,

jesli masz poczucie, ze Twoja klasa potrzebuje rozwingé kompetencje przysztosci z obszaru poczucia wtasnej sprawczosci (odpornosc
elastycznos¢, operatywnose, ciekawos¢ i uczenie sie przez cate zyciu, motywacja i samoswiadomosc¢) proponujemy wybor jednego

Z ponizej zaprezentowanych warsztatow architektonicznych:

TEMAT 1:

TU | TERAZ!
Inaki czasow w przestrzeni miejskiej

Poruszanie sie po miescie bytoby niezwykle trudne bez nadawania
nazw okreslonym miejscom. Dlatego dzielnice, obszary, ulice,
place, parki, budynki majg swoje nazwy lub patronéw. Niekiedy
biorg sie one od wydarzen, ktdre rozegraty sie we wskazanej
przestrzeni, innym razem od nazwiska znanej osoby mieszkajgcej
w danym budynku lub okolicy, czasem upamietnia sie nazwqg
popularng postac literackg, a nawet bajkowq. Podczas
warsztatéw porozmawiamy o miejskim systemie informacii

i zastanowimy sie kogo ze wspobtczesnych idolek i idoli mtodziezy
nalezatoby upamietni¢ nazywajqc przestrzeh miejskg, budynek,
pomnik jej/jego nazwiskiem i dlaczego. Wspdlnie, na makiecie,
stworzymy formy przestrzenne poswiecone wspotczesnie
uznawanym postaciom, ktére mogtyby stac sie elementem
zagospodarowania placu przed Zodiakiem.

stowa klucze: nazwy ulic, topografia, miejski system informacji, miejsca
symboliczne, obiekty symboliczne

czas trwania zajeé: ok. 120 minut

TEMAT 2:

CHCE DZIAtAC!
O tym co mozemy zrobié dla miasta

Kazda i kazdy z nas ma prawo do miasta i posiada mozliwosci,
by wptywac na jego ksztattowanie. Podczas spotkania
porozmawiamy o tym, co faktycznie mozemy zrobic, by zadbac
o przestrzen, jakimi metodami mozemy jg przeksztatcac, na jakie
dziatanie pozwala nam prawo, a czego robic¢ nie wolno.
Warsztat bedzie symulacjg miejskiej debaty publicznej. Uczennice
i uczniowie wcielg sie w grupy interesariuszy reprezentujgcych
okreslone poglgdy zmian w swoich szkotach. W pierwszej fazie
zaprojektujg nowe elementy szkoty i jej otoczenia, a w fazie
drugiej sprobujg przekonac inne grupy do swoich poglgdow.

stowa klucze: debata miegjska, partycypacja publiczna w planowaniu miasta,
budzet partycypacyjny, dialog w planowaniu przestrzennym, konsultacje
spoteczne

czas trwania zajeé: ok. 120 minut



Udziat w warsztatach architektonicznych "Z-OD-JAK archi-pytania do zbudowania" organizowanych przez ZODIAK Warszawski
Pawilon Architektury jest rownoznaczny ze zgodq na wypetnienie anonimowego kwestionariusza dotyczgcego badania
satysfakcji oséb biorgcych udziat w zajeciach. Kwestionariusz postuzy analizie wptywu warsztatdow na rozwdj kompetenciji
uzytkownikdw poprzez nauczanie architekturg. Prosimy réwniez o przyniesienie na zajecia wypetnionych oswiadczen

O wyrazeniu zgody na publikowanie wizerunku w celach promocyjnych.






